Dette alternativ slar fog table-emulering til eller fra.

Specifikationerne til Direct3D angiver, at en skeermadapter til D3D-hardwareacceleration skal vaere i stand til at
implementere enten vertex fog eller table fog. Nogle spil udnytter ikke D3D hardwarefunktionerne korrekt, og
forventer stgtte af table fog. Ved at vaelge dette alternativ, er du sikker pa, at disse spil kagrer ordentlig med din
NVidia grafikprocessor.



Dette alternativ giver dig mulighed for at deaktivere nyere DirectX-funktioner i driverne.

Nogle spil, der er skrevet til tidligere versioner af DirectX, kgrer muligvis ikke korrekt med DirectX version 6 eller
7, hvis driverne er indstillet til at bruge disse versioner. Hvis du veelger dette alternativ, tvinges driverne til at
bruge DirectX 5 sadan, at aeldre spil afvikles korrekt.

Brug dette alternativ, hvis du vil kgre spil, der ikke starter eller fungerer korrekt.



Tvinger hardwaren til automatisk at justere dybden af Z-bufferen til den dybde, som programmet kraever.

Du skal normalt have dette alternativ aktiveret, med mindre du ved, at et program skal bruge en specifik Z-
bufferdybde. Hvis du deaktiverer dette alternativ, kan du ikke afvikle programmer, der bruger en Z-bufferdybde,
der ikke svarer til den aktuelle konfiguration af hardwaren.



Aktiverer en alternativ teknik til dybdebuffering.

Lader hardwaren bruge en anden teknik til dybdebuffering ved afvikling af 16 bit programmer. Hvis du aktiverer
dette alternativ, kan 3D-renderingen blive bedre.



Viser NVidia-logoet i Direct3D.

Hvis du aktiverer dette alternativ, vises NVidia-logoet i det nederste hjgrne pa skaermen, men du kerer Direct3D-
programmer.



Din NVidia grafikprocessor kan automatisk generere mipmaps, der forgger bushastigheden ved overfgrsler af
teksturer og far programmet til at kere hurtigere.

Nogle programmer fungerer dog ikke korrekt med automatisk generering af mipmap. Hvis der opstar problemer,
kan du reducere antallet af automatisk genererede mipmap-niveauer, indtil skeermbilledet er tilfredsstillende. Ved
at reducere antallet af mipmap-niveauer, kan du ofte fjerne forskydninger i teksturer eller "ssmme" (det gar lidt
ud over hastigheden).



Giver dig mulighed for at veelge en metode til automatisk mipmapping.

Du veelge enten en bilineaer eller den 8-tap anisotropiske mipmappingmetode. Den bilinesere metode giver
normalt hurtigst hastighed, mens den anisotropiske metode normalt giver et bedre billede.



Giver dig mulighed for at justere LOD (Level of Detail) bias for mipmaps.

En lavere bias giver bedre billedkvalitet, men en hgj bias giver hgjere hastighed. Du kan vaelge mellem fem
forhandsdefinerede bias-vaerdier fra "Bedste billedkvalitet" til "Hgjeste hastighed".



En liste med brugertilpassede indstillinger (eller "tweaks"), som du har gemt. Du kan aktivere en indstilling ved at
veelge den pa listen. Klik derefter pd knappen "OK" eller "Anvend".



Giver dig mulighed for at gemme de aktuelle indstillinger (inklusive szt i dialogboksen "Mere Direct3D") som en
brugertilpasset indstilling "tweak". De gemte indstillinger tilfgjes til den eksisterende liste.

Nar du har fundet de bedste indstillinger til et Direct3D-spil, kan du gemme indstillingerne, s du hurtigt kan
konfigurere Direct3D, inden du starter spillet og ikke behgver at justere de enkelte alternativer enkeltvis.



Sletter den brugertilpassede indstilling, du har valgt pa listen.



Genopretter alle alternativer til deres standardindstillinger.



Abner en dialogboks, hvor du kan tilpasse yderligere Direct3D-indstillinger.



Dette alternativ aendrer hardwares teksturadresseringsskema for texels (teksturelementer).

Hvis du sendrer disse vaerdier, sendres defineringen af dannelsen af texles. Standardvaerdierne er afpasset til
specifikationerne for Direct3D. Nogle programmer kan vaere indstillet til at texles skal dannes andre steder.
Billedkvaliteten i disse programmer forbedres, hvis dannelsen af texles omdefineres. Brug glideknappen til at
justere dannelsen af texles et sted mellem gverste venstre hjgrne og midten af texlen.



Dette alternativ lader grafikprocessoren anvende op til den angivhe maengde systemhukommelse til lagring af
teksturer (i tillaeg til den hukommelse, der er installeret i skeermadapteren).

Bemeerk: Den maksimale maengde af systemhukommelse, der kan reserveres til lagring af teksturer,
beregnes baseret pd maengden af fysisk RAM i computeren. Jo mere RAM, jo mere hukommelse kan der
anvendes til lagring af teksturer.

Denne indstilling skal kun bruges i forbindelse med PCl-skaermadaptere (eller AGP-skaermadaptere der kgrer i PCI
kompatibel tilstand).



Veelg dette alternativ, hvis du vil deaktivere vertikal synkronisering.

Dette kaldes ogsa "disabling VSYNC". Det tillader umiddelbar rendering af billedet sdledes, at der ikke ventes pa
synkronisering med den vertikale optegning af skeermen. Dette muligger en hgjere rammehastighed end
genopfriskningshastigheden i skeermen, men det kan medfgre billedforstyrrelser og treethed i gjnene pa grund af
den forringede billedkvalitet.



Dette alternativ giver dig mulighed for at begraense det antal rammer CPU'en kan klargere, inden de behandles
af grafikchippen, nar du har deaktiveret vertikal synkronisering.

| nogle tilfeelde medfgrer et hgjere nummer af pree-renderede rammer en langsommere reaktiontids fra
inputenheder som f.eks. joysticks, gamepads eller tastaturer.

Reducér denne veerdi, hvis du oplever at reaktionstiden fra input-enheder, der er tilsluttet computeren, er
langsom.



Lader driveren bruge OpenGL-udvidelsen GL_KTX_buffer_region.

Dette kan forbedre ydelsen i programmer til 3D-modellering, hvis de stgtter denne udvidelse.



Tillader brug af lokal skeermhukommelse, nar udvidelsen GL_KTX_buffer_region er aktiveret.

Men, hvis der er mindre end 8 MB ledig lokal skeermhukommelse, aktiveres stgtten af dobbeltplansudvidelsen
ikke.

Denne indstilling har ingen effekt, hvis alternativet Aktivér bufferregionsudvidelse er deaktiveret.



Brug af hurtig lineaer-mipmap-lineaer filtrering giver hurtigere hastighed men darligere billedkvalitet.

I nogle tilfeelde vil forringelsen af billedkvaliteten veere meget lille, s det kan veere praktisk, at udnytte den
hastighedsforbedring denne funktion kan give.



Dette alternativ lader OpenGL bruge anisotropisk filtrering til at forbedre billedkvaliteten.



Veelg dette alternativ, hvis du vil deaktivere driverstgtte af forbedrede instruktioner, der benyttes at nogle
processorer.

Nogle processorer stgtter yderligere 3D-instruktioner, der komplementerer din NVidia grafikprocessor og
forbedrer hastigheden i 3D-spil og programmer. Dette alternativ giver dig mulighed for at deaktivere stgtten af
disse yderligere 3D-instruktioner i driverne. Det kan vaere praktisk i forbindelse med sammenligninger af ydelse
eller ved fejlfinding.



Dette alternativ fastseetter, om OpenGL-programmer som standard skal benytte teksturer med en bestemt
farvedybde.

Brug skrivebordets farvedybde benytter altid teksturer med samme farvedybde som det aktuelle skrivebord i
Windows.

Alternativerne Brug altid 16 bpp og Brug altid 32 bpp fremtvinger brug af teksturer med disse farvedybder,
uafheengig af indstillingen af skrivebordet i Windows.



Dette alternativ fastsaetter bufferflipping-tilstanden ved karsel af full-screen OpenGL-programmer.

Du kan vaelge mellem metoderne blokoverfgrsel, sideskift eller automatisk. Alternativet Automatisk lader driveren
bestemme den bedste metode baseret pa konfigurationen af hardwaren.



Dette alternativ fastsaetter, hvordan OpenGL handterer vertikal synkronisering.
Altid fra deaktiverer vertikal synkronisering i alle OpenGL-programmer.

Standardindstillingen er Fra deaktiverer vertikal synkronisering med mindre et program anmoder om et
det aktiveres.

Standardindstillingen er Til aktiverer vertikal synkronisering med mindre et program anmoder om et det
deaktiveres.



Lader dig gemme de aktuelle indstillinger. De gemte indstillinger tilfgjes til den eksisterende liste.

Nar du har fundet de bedste indstillinger til et OpenGL-program, kan du gemme indstillingerne, sa du hurtigt kan
konfigurere OpenGL, inden du starter spillet og ikke behgver at justere de enkelte alternativer enkeltvis.



Med glideknapperne kan du justere lysstyrke, kontrast eller gammavaerdier for den valgte farvekanal.

Med knapperne til farvekorrigering kan du kompensere for variationer mellem kildebilledet og skeermbilledet. Det
er f.eks. praktisk, hvis du arbejder med at redigere fotografier pa skaermen.

Der er ogsad mange 3D-accelererede spil, der bliver for mgrke pa skaermen. Ved at forgge lysstyrken og/eller
gammaveerdien lige meget i alle kanaler kan du ggre spillene lysere og lettere at spille.



Lader dig veelge, hvilken farvekanal glideknapperne skal pavirke. Du kan justere kanalerne red, gren og bla
individuelt eller alle tre p& samme tid.



En grafik repraesentation af farvekurven. Kurven andres med det samme, nar du justerer kontrast, lysstyrke eller
gamma.



Hvis du vaelger dette alternativ genoprettes de farvejusteringer, du har foretaget, automatisk, nar Windows
genstartes.

Bemeerk: Hvis computeren er tilsluttet et netveerk, justeres farven efter at du har logget ind til Windows.



En liste med de tilpassede farveindstillinger, du har gemt. Du kan aktivere en indstilling ved at vaelge den pa
listen.



Lader dig gemme de aktuelle indstillinger, som en tilpasset indstilling. De gemte indstillinger tilfgjes til den
eksisterende liste.



Sletter den tilpassede farveindstilling, du har valgt pa listen.



Genopretter alle farveindstillinger til fabriksindstillingerne.



Lader dig veelge en timing-tilstand til skeermen:

Auto-Detect lader Windows modtage timinginformation direkte fra skeermen. Dette er
standardindstillingen. Bemaerk, at nogle aeldre skaerme muligvis ikke stgtter denne funktion.

General Timing Formula eller GTF er en standard, der bruges i det meste nyere hardware.

Discrete Monitor Timings eller DMT er en aldre standard, der stadig bruges i noget hardware. Aktivér
dette alternativ, hvis din hardware skal bruge DMT.



Tilfgjer ikonet NVidia QuickTweak til proceslinien i Windows.

Via dette ikon kan du hurtigt aktivere tilpassede Direct3D-, OpenGL- eller farveindstillinger fra en menu. Menuen

indeholder ogsé alternativer til genoprettelse af standardvaerdier og abning af dialogboksen Egenskaber for
skaerm.



Lader dig veelge, hvilket ikon der skal repraesentere QuickTweak pa proceslinien i Windows.

Vaelg et ikon pa listen. Veelg derefter "OK" eller "Anvend" for at opdatere ikonet pa proceslinien.



Lukker denne dialogboks og bevarer de aendringer, du har foretaget, s de effektueres, nar du vaelger knappen
"OK" eller "Anvend" i dialogboksen "Yderligere egenskaber".



Lader dig bestemme, hvilken musknap du vil bruge til at dbne menuen, nar du klikker pa ikonet pa proceslinien.



Aktiverer eller deaktiverer godkendelsesmeddelelser.

Afkryds dette alternativ, hvis du ikke gnsker godkendelsesmeddelelser, nar du indlaeser en 3D-konfiguration fra
menuen pa proceslinien.



Veelg dette alternativ, hvis du vil have en 3D-effekt pa menuen pa proceslinien.



Med disse alternativer kan du bestemme placeringen af billedet pa en flad skaerm, nar du ikke bruger skaermens
maksimale oplgsning.



Brug piltasterne til at justere billedets placering pa skaermen.



Tilbagestiller indstillingen af skrivebordet til standardindstillingen til den aktuelle oplgsning og
genopfriskningshastighed.



Med disse alternativer kan du veelge en skaermenhed (computerskaerm, flad digital skeerm eller tv, afhsengig af
hvilke enheder skaermadapteren stgtter) .



Abner et vindue, hvor du kan tilpasse indstillingerne til den aktuelle skaarmenhed.



Viser det aktuelle tv-format og indstillingerne for de pagaeldende land.



Abner et vindue, hvor du kan angive et bestemt tv-format.



Pa denne listen kan du vaelge et tv-format baseret pa det land, du bor i.

Bemeaerk: Hvis det land, du bor i, ikke findes p3 listen, skal du vaelge det land pa listen, der ligger
naermest.



Aktiverer automatisk det valgte format, nar computeren startes.

Hvis du udelukkende har tilsluttet et tv til skeermadapteren, nar du starter computeren, sikrer dette alternativ, at
alle skeermmeddelelser under opstarten vises pa tv-skeermen i det rigtige format.



Lader angive, hvilken signaltype der skal sendes til tv'et.

Hvis du har det rigtige kabel, giver S-Video normalt bedre billedkvalitet end Composite video. Hvis du ikke ved,
hvilken signaltype du skal bruge, skal du vaelge indstillingen Auto-select.



Brug piltasterne til at justere billedets placering pa tv-skaermen.

Bemeerk: Hvis der bliver forstyrrelser pd tv-billedet, eller hvis skaermen bliver tom, pa grund af
overjustering, skal du bare vente i 10 sekunder. Billedet vises derefter automatisk med
standardindstillingerne. Du kan sa justere placeringen igen. Nar billedet er der, hvor du gnsker det, skal
du trykke pa knappen "OK" eller "Anvend" for at gemme indstillingen, inden der er gdet 10 sekunder.



Placerer skrivebordet i standardplaceringen pa tv-skeermen med den aktuelle oplgsning.



Brug disse justeringsknapper til at justere lysstyrke og farvestyrke pa tv-skaermen.



Brug disse justeringsknapper til at justere lysstyrke og kontrast pa tv-skaermen.



Brug disse justeringsknapper til at justere flimmerfilteret pa tv-signalet.

vi anbefaler, at du slukker flimmerfilteret, nér du afspiller DVD-film fra en hardwaredekoder.



Indstiller oplgsningen og farvedybden til visning af billedet pa en tv-skaerm.



Brug disse justeringsknapper til at justere billedkvaliteten ved afspilning af video eller DVD-film.

Du kan justere lysstyrke, kontrast, farvetone og farvestyrke individuelt, s& du fér den bedste billedkvalitet ved
afspilning af video eller DVD-film p& din computer.



Lader dig justere klokkefrekvensen i processoren og i hukommelsen pa din NVidia grafikprocessor.



Indstiller den centrale klokkefrekvens i din NVidia grafikprocessor.



Angiver klokkefrekvensen i megahertz.



Indstiller klokkefrekvensen i hukommelsen pa din skeermadapter.



Angiver klokkefrekvensen i hukommelsen i megahertz.



Tester den nye klokkefrekvens, inden den aktiveres.

Bemeerk: Du skal teste indstillinger, der afviger fra producentens standardindstillinger, inden de aktiveres
permanent.



Hvis du vaelger dette alternativ, aktiveres aendringer i klokkefrekvensen automatisk, nar du starter Windows.

Bemeerk: Du kan annullere aendringen i klokkefrekvensen ved opstart ved at holde p& <Ctrl>-tasten, nar
du starter Windows. Hvis computeren er tilsluttet et netvaerk, skal du holde pa <Ctrl>-tasten
umiddelbart efter, at du logger ind til Windows.



Tilbagestiller alle justeringer af klokkefrekvensen og tvinger systemet til at registrere hardwaren pa ny, inden
justeringsalternativerne aktiveres igen.

Vi anbefaler, at du tilbagestiller justeringerne af klokkefrekvensen, hver gang du flash-opdaterer BIOS i
skaermadapteren.






